TALLER
ZIGBEE CARS

Fent servir una activ
I’Enginyer com aquella perso
en equip, necessitat d’'una bona pla

DESENVOLUPAMENT

Concepcié: Crear un grup amb capacitat

1. Descripci6 del problema

2. Plantejament de I'activitat

3. Formacié dels grups

4. Eleccié del lider (aquest guiara I'activitat del seu grup, rol de supe

Electronica: Muntatge del vehicle

1. Plantejament dels coneixements d’electronica basics

2. Exposicio del codi binari

3. Aplicacié dels coneixements electronics pel muntatge del vehic
4. Aplicacié del codi binari per provar el correcte funcionament

Programacio: Programacio del vehicle

1. Breu introducci6 als llenguatges de programacio

2. Introducci6 a les fases del desenvolupament del soft
3. Exposici6 de les sentencies de programacio de Ie

4. Programaci6 i simulacié del dispositiu

Repte: Cérrer una cursa amb el vehicle
1. Simulacions, mitjangant I'entorr

2. Proves empiriques,mai

divergencia entre




