TALLER DE MULTIMEDIA

Aquest taller permet donar a I'alumne una visié general de les
tecnologies multimédia que engloben la produccié i animacio 3D,
els grafics per ordinador a temps real i les diferents vessants de la
realitat virtual, tant com eina per a l'entreteniment (en el cas dels
videojocs| com en el camp de la investigacié totalment a 'ordre del
dia per la integracié de la tecnologia en el mén actual a través de
sensors de moviment o visié per computador.

Aixi mateix, amb la realitzacié d'aquest taller, els alumnes tindran
un primer contacte amb el mén de la produccié multimédia en molts
aspectes: coneixeran una eina de modelat 3D, aprendran en qué
consisteix el procés de captura de moviment optic més utilitzat
actualment en la indUstria del cinema, treballaran en un entorn de
programacioé professional orientat als videojocs i veuran un exemple
d'infegracié d'un periféric experimental de nova generacié desenvolupat
per la propia universitat en un videojoc.

DESENVOLUPAMENT:

— Teoria

El professor donard una visié global del mon multimédia actual:
camps que engloba, sorfides professionals i aspectes que se
fracten durant la carrera. Amb les explicacions, es mostraran
videos i aplicacions interactives com exemples de projectes
multimédia que es desenvolupen a La Salle. Aixi, els alumnes
veuen |'aplicacié real dels coneixements fécnics que estan aprenent
a classe, com l'dlgebra de matrius, la dindmica i la cinematica
aplicades a la programacié de videojocs 3D.

— Practica

Els alumnes experimenten

amb el procés de creacié

d'un videojoc en 3D, com

exemple d'aplicacié

multimédia global. També

podran modificar un model

de personatge 3D amb una

de les eines professionals més

utilitzades actualment en el

sector dels grafics en 3D, i

afegiran una animacié gravada en el sislema de Motion Capture
del Medialab de la Salle, crearan un escenari virtual 3D i
I'exportaran a un motor de renderizatge de grafics 3D en temps
real. A continuacié, podran utilitzar un llenguatge de programacio
d'alt nivell per programar algunes funcionalitats basiques del
videojoc, com l'audio i el control del moviment del personatge.
Finalment es mostrard als alumnes com es pot arribar a evolucionar
aquesta aplicacié cap a una nova generacié de videojocs,
substituint el fradicional teclat per periférics inalambrics infrarrojos
que permetran inferactuar amb el mén virtual directament amb les
mans.
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